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I. Présentation  

A. 1ÕȭÅÓÔ-ÃÅ ÑÕÅ Ìȭ%00 ? 

EPP, pour Extensible Provisioning ProtocolΣ Ŝǎǘ ǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ 

ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ǊŜƎƛǎǘǊŜǎ ŘŜ ƭΩLƴǘŜǊƴŜǘΣ ƻǊƎŀƴƛǎƳŜǎ ƎŞǊŀƴǘǎ ƭŜǎ ŘƻƳŀƛƴŜǎ ΦŎƻƳΣ ΦŦǊΣ ŜǘŎΧΣ  et les registrars, 

sociétés déposant les noms de domaines pour leurs clients et faisant le lien entre ces derniers et les 

registres. 

Cette méthode, unifiée et commune entres les acteurs, permet de faire toutes les opérations liées 

aux domaines de façon sécurisée, par le biais de données XML. 

Les avantages sont multiples :  

 [Ŝǎ ŀŎǘƛƻƴǎ ǎƻƴǘ ƎŞƴŞǊŀƭŜƳŜƴǘ ƛƴǎǘŀƴǘŀƴŞŜǎΦ tƭǳǎ ōŜǎƻƛƴ ŘΩŀǘǘŜƴŘǊŜ ǳƴ Ƴŀƛƭ ƻǳ ǳƴ ŎƻǳǊǊƛŜǊ 

avec un formulaire en triple exemplaire pour faire une petite modification, les 

fonctionnalités ŘŜ ƭΩ9tt ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜǎ ŘŜƳŀƴŘŜǎ ƛƴǎǘŀƴǘŀƴŞŜǎ Ŝǘ ǳƴŜ ǊŞǇƻƴǎŜ ǘƻǳǘŜ ŀǳǎǎƛ 

immédiate. 

 EPP est commun à tous, ainsi, il est très facile de travailler avec plusieurs registres sans 

devoir tout refaire. 

 Pour toutes les actions différées, vous avez le contrôle tƻǘŀƭ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΦ ±ƻǳǎ ŎƘƻƛǎƛǎǎŜȊ 

que répondre et surtout quand. Les messages restent en attente jusqu'à ce que vous ayez 

pris bonne note et confirmé la réception. 

! ŎŜ ƧƻǳǊΣ ǳƴŜ ƎǊŀƴŘŜ ƳŀƧƻǊƛǘŞ ŘŜǎ ǊŜƎƛǎǘǊŜǎ ƭΩƻƴǘ ŘŞƧŁ ŀŘƻǇǘŞΣ Ŝǘ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŘŜǊƴƛŜǊǎΣ ŎŜ ƴΩŜǎǘ ǉǳΩǳƴŜ 

ǉǳŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ǘŜƳǇǎ ŀǾŀƴǘ ǉǳΩƛƭǎ ƴŜ ǎΩŀŘŀǇǘŜƴǘ ŜǳȄ ŀǳǎǎƛ Ł ƭΩ9ttΦ 

B. 1ÕȭÅÓÔ-ÃÅ ÑÕÅ Ìȭ!&.)# ? 

L'AFNIC, Association Française pour le NommagŜ LƴǘŜǊƴŜǘ Ŝƴ /ƻƻǇŞǊŀǘƛƻƴΣ Ŝǎǘ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎƳŜ chargé de 

la gestion administrative et technique des noms de domaine en .fr (France) et .re (Île de la Réunion).  

9ƭƭŜ ƴΩŜǎǘ Ŝƴ ŀǳŎǳƴ Ŏŀǎ ǳƴ ǊŜǾŜƴŘŜǳǊ  ŘŜ ƴƻƳǎ ŘŜ ŘƻƳŀƛƴŜ όŎΩŜǎǘ ƭŜ ǊƾƭŜ ŘŜǎ ǊŜƎƛǎǘǊŀǊǎύΦ 

Cette association permet un contrôle et une bonne utilisation des noms de domaines en France 

grâce à des règles très précises. Cependant, des règles précises signifient aussi une certaine lourdeur 

administrative. 

/ƻƴƴǳŜ ǇŀǊ ōŜŀǳŎƻǳǇ ǇƻǳǊ ŎŜǘǘŜ ƭƻǳǊŘŜǳǊΣ ƭΩ!CbL/ ǇǊƻŦƛǘŜ ŘƻƴŎ Řǳ ǇŀǎǎŀƎŜ Ł ƭΩ9tt ǇƻǳǊ ǎƛƳǇƭƛŦƛŜǊ 

grandement les démarches et les temps de réponses. 

C. Que fournit Ìȭ!0) ? 

[Ω!tL ŘŞǾŜƭƻǇǇŞŜ ǇŀǊ {ƻŦǘǿŀǊŜ-Domain permet une gestion complète des noms de domaines régis 

ǇŀǊ ƭΩ!CbL/Φ 9ƭƭŜ Ŝǎǘ ŘƻƴŎ ŀǾŀƴǘ ǘƻǳǘ ŘŜǎǘƛƴŞŜ ŀǳȄ ǊŜƎƛǎǘǊŀǊǎ ŦǊŀƴœŀƛǎΦ /ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ ǇŀǊ ƭŀ ŎƻƴŎŜǇǘƛƻƴ 

générale même du protocole, elle permet une évolution sƛƳǇƭŜ ǾŜǊǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǊŜƎƛǎǘǊŜǎ ǉǳŜ ƭΩ!CbL/Φ  
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[Ω!tLΣ ŘŞǾŜƭƻǇǇŞŜ Ŝƴ Φb9¢Σ ŀ ŞǘŞ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘ ƻǇǘƛƳƛǎŞŜ ǇƻǳǊ ǊŞŀƭƛǎŜǊ ǳƴŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǿŜōΦ /ŜǘǘŜ 

optimisation comprend la sécurisation et la rapidité des transmissions, la simplification des appels de 

commandes, la gestion automatique des flux de données SSL et une gestion avancée des erreurs. 

Grâce à cette API, il est très facile de réaliser sa propre interface web en ASP.NET. 

aƻƛƴǎ ŀŘŀǇǘŞŜ ŀǳȄ ŎƭƛŜƴǘǎ ƭƻǳǊŘǎΣ ƭŜǎ ŦƻƴŎǘƛƻƴǎ ŘΩƻǇǘƛƳƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜ ǘȅǇŜ ŘΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ont pourtant été 

prévues. Il vous faudra juste effectuer quelques modifications au sein du code. 

[Ω!tL ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ŦƻƴŎǘƛƻƴǎ ǎǳǇǇƻǊǘŞŜǎ ǇŀǊ ƭΩ9tt !CbL/Φ Cependant, comme cette 

ŘƻŎǳƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŞǘŀƛƭƭŜ ǎǳǊǘƻǳǘ ƭŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩ!tLΣ ƴƻǳǎ Ǿous conseillons de prendre 

ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜ ŘŜǎ ŘƻŎǳƳŜƴǘǎ ƎǳƛŘŜǎ ŘŜ ƭΩ!CbL/ Ŝǘ ŘŜǎ wC/ ŀŦƛƴ ŘŜ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜǎ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ Ŝǘ ƭŜǎ 

retours possibles de toutes ces fonctions. Vous les trouverez dans la partie Ressources à la fin de 

cette documentation. 

D. Et le site associé ? 

[Ŝ ǎƛǘŜ ŀǎǎƻŎƛŞ Ŝǎǘ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŘŜ ƭΩ!tLΦ 5ŞǾŜƭƻǇǇŞ ǇƻǳǊ ǳƴŜ gestion interne des noms de domaine, il 

ǇǊŜƴŘ ǇƻǳǊ ƳƻŘŝƭŜ ƭŜǎ ŦƻǊƳǳƭŀƛǊŜǎ ²Ŝō ŘŜ ƭΩ!CbL/ Ŝƴ ŀƳŞƭƛƻǊŀƴǘ ŘŜ Ŧŀœƻƴ ƴƻǘŀōƭŜ ƭΩŜǊƎƻƴƻƳƛŜ Ŝǘ 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŎƻǳǊŀƴǘŜΦ Lƭ ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜ ŀǳǎǎƛ ƭŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ƳŜǎǎŀƎŜǊƛŜ 9tt ƻǳ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŦƻƴŎǘƛƻƴǎ 

absentes des formulaires web. 

Lƭ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ǳǘƛƭƛǎŞ ǎŜǳƭΣ Ƴŀƛǎ ƛƭ Ŝǎǘ ǎǳǊǘƻǳǘ ŘŜǎǘƛƴŞ Ł ǎŜǊǾƛǊ ŘΩŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ ŎƻŘŜ ǎƻǳǊŎŜ ƻǳ ŘŜ ōŀǎŜ ǇƻǳǊ 

ǳƴŜ ƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ Ł ǾƻǘǊŜ ǇǊƻǇǊŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΦ ! ŎŜ ǘƛǘǊŜΣ ƛƭ ƴΩǳǘƛƭƛse aucune base de données 

ŜȄǘŜǊƴŜ όŀǳǘǊŜ ǉǳŜ ŎŜƭƭŜ ŘŜ ƭΩ!CbL/ Ǿƛŀ 9tt ōƛŜƴ ǎǳǊύΣ ǘƻǳǘŜ ǎŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ Řŀƴǎ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ 

ǿŜōΦŎƻƴŦƛƎΦ Lƭ Ǿƻǳǎ ǎŜǊŀ ŘƻƴŎ ǘǊŝǎ ŀƛǎŞ ŘΩȅ ƎǊŜŦŦŜǊ ǾƻǘǊŜ ǇǊƻǇǊŜ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƛƴǘŞƎǊŜǊ ŀǳ 

site pour améliorer votre portefeuille de domaines. 
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II.  Accès au service EPP 

A. Obtenir son accès 

!Ǿŀƴǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜ ǎŜǊǾƛŎŜ 9ttΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ǇǊŜƴŘǊŜ ŎƻƴǘŀŎǘ ŀǾŜŎ ƭΩ!CbL/ ǇƻǳǊ ƻōǘŜƴƛǊ ŘŜǎ ƛŘŜƴǘƛŦƛŀƴǘǎΦ Lƭ 

Ŧŀǳǘ ŎŜǇŜƴŘŀƴǘ ǎŀǾƻƛǊ ǉǳŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩ9tt ƴŜ ǇŜǊƳŜǘ Ǉƭǳǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭes mails pour effectuer les 

opérations ! 

tƻǳǊ ƻōǘŜƴƛǊ Ǿƻǎ ƛŘŜƴǘƛŦƛŀƴǘΣ ƛƭ Ǿƻǳǎ ŦŀǳŘǊŀ ŜƴǾƻȅŜǊ ǾƻǘǊŜ L5 ŘŜ ōǳǊŜŀǳ ŘΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘΣ ǳƴŜ ƻǳ 

deux ip qui accèderont au serveur Afnic et un certificat public (dont vous disposez la clé privée) par 

mail à relations.prestataires@afnic.fr. 

tƻǳǊ ƭŜǎ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘǎΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ŘŜǎ ŎƻƳǇǘŜǎ ŘŜ ǘŜǎǘǎ, sur demande à la même 

adresse mail. 

 

B. #ÏÎÆÉÇÕÒÅÒ Ìȭ!0) 

[Ω!tL ǘƛǊŜ ǘƻǳǘŜ ǎŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŘŜǇǳƛǎ ǎƻƴ /ƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴaŀƴŀƎŜǊ όƛŎƛΣ ǳƴ ǿŜōΦŎƻƴŦƛƎύΦ [Ŝ ǎƛǘŜ ǇŜǊƳŜǘ 

de configurer directement et à la volée ce fichier. 

Actuellement, 2 parties indépendantes sont configurables Υ ƭΩ9tt !CbL/ Ŝǘ ǾƻǘǊŜ ǎŜǊǾŜǳǊ {a¢tΦ 

1. Section serveur EPP Afnic 

/ŜǘǘŜ ǇŀǊǘƛŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŜǊ ƭΩŀŎŎŝǎ ŀǳ ǎŜǊǾƛŎŜ 9tt ŘŜ ƭΩ!ŦƴƛŎΦ Lƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘŜ ǊŜnseigner les 

ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘŜƳŀƴŘŞŜǎ Ŝǘ ŦƻǳǊƴƛŜǎ ǇŀǊ ƭΩ!ŦƴƛŎΦ  

tƻǳǊ ǾƻǘǊŜ ŎŜǊǘƛŦƛŎŀǘΣ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŎŜǊǘƛŦƛŎŀǘ ǎŜǊǾŜǳǊΣ Řƻƴǘ Ǿƻǳǎ ŘƛǎǇƻǎŜȊ ŘŜ ƭŀ ŎƭŞ ǇǊƛǾŞŜΦ Bien que 

ƭΩ!ŦƴƛŎ ŀƴƴƻƴŎŜ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴ ŎŜǊǘƛŦƛŎŀǘ ŀǳǘƻǎƛƎƴŞΣ ƴƻǳǎ ƴΩŀǾƻƴǎ pas réussi à le faire 

ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜǊΦ Lƭ Ŝǎǘ ŘƻƴŎ ǾƛǾŜƳŜƴǘ ŎƻƴǎŜƛƭƭŞ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴ ŎŜǊǘƛŦƛŎŀǘ ŞƳŀƴŀƴǘ ŘΩǳƴŜ ŀǳǘƻǊƛǘŞ ŘŜ 

certification reconnue, ainsi vous êtes sûr que le certificat est conforme aux normes et fonctionnera. 

Le fichier de certificat complet (certificat + clé privé, au format .pfx) doit se trouver dans le dossier 

/Securite/, puis indiquez manuellement le nom du fichier, et le mot de passe associé si nécessaire. 

Cet écran permet aussi de changer le mot de passe du compte Epp, en envoyant la commande 

associée.  

 EppCommande.Login(login, password, newPass)  

2. Section serveur SMTP 

/ŜǘǘŜ ǇŀǊǘƛŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩutiliser leǎ ŦƻƴŎǘƛƻƴǎ ŘΩŜƴǾƻƛǎ ŘŜ ƳŀƛƭǎΦ  
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III.  Gestion des erreurs  

[Ω!tL ǇƻǎǎŝŘŜ ǳƴŜ ƎŜǎǘƛƻƴ ŀǾŀƴŎŞŜ ŘŜǎ ŜǊǊŜǳǊǎ ƭƛŞŜǎ Ł ƭΩ9ttΦ ¢ƻǳǎ ƭŜǎ ŎƻŘŜǎ ǊŜǘƻǳǊ ǎƻnt référencés et 

une explication aussi claire que possible est rendue pour chaque commande passée. 

tƻǳǊ ƭŜǎ ŎŀǇǘǳǊŜǊΣ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊ ǳƴ ǘǊȅ-ŎŀǘŎƘΦ Lƭ Ŝǎǘ ŎƻƴǎŜƛƭƭŞ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴŜ ŎŀǇǘǳǊŜ ŘΩǳƴŜ 

« Exception η ƎŞƴŞǊŀƭŜ Ǉƭǳǘƾǘ ǉǳŜ ŘΩǳƴŜ ζ EppException », pour récupérer aussi les autres erreurs 

όǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜǎΣ ƭŜǎ ŜǊǊŜǳǊǎ ŘŜ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ ƻǳ ŘŜ ǘǊŀƴǎǇƻǊǘύΦ 5ŀƴǎ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŎŀǎΣ ƭΩŜȄǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜǊǊŜǳǊ 

Ŝǎǘ ŘŞǘŀƛƭƭŞŜ Řŀƴǎ ƭŜ aŜǎǎŀƎŜ ŘŜ ƭΩŜǊǊŜǳǊΦ 

public  EppReponse  SendForWeb()  

    {  

        // Connect  

        EppClient  clientEpp = new EppClient ();  

        clientEpp.Connect();  

 

        // Login  

        EppReponse  rep = new 

EppReponse (clientEpp.Send(EppCommande.Login()));  

        if  (!rep.Success())  

        {  

            throw  new EppException (rep.ResultCode);  

        }  

        else  

        {  

            rep = this .Send(clientEpp);  

            // Logout  

            clientEpp.Send(EppCommande.Logout());  

 

            if  (!rep.Success())  

            {  

                throw  new EppException (rep.ResultCode);  

            }  

            return  rep;  

        }  

    }  

hƴ ŎƻƴǎǘŀǘŜ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀ н ƳŞǘƘƻŘŜǎ ǇƻǎǎƛōƭŜǎ ǇƻǳǊ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ƴƻǎ ŎƻƳƳŀƴŘŜǎ Υ ǊŜŦŀƛǊŜ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜ ƭŀ 

procédure décrite ici, en utilisant clientEpp.Send() ou bien utiliser cette méthode .SendForWeb() de 

ƭΩobjet EppCommande, qui gère automatiquement les connexions/déconnexions SSL et les erreurs. 

Une méthode .Send() est aussi disponible sur cet objet (pour les applications clientes non web), mais 

elle ne gère pas les erreurs; elle revient à peu près à utiliser clientEpp.Send(). 

[Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ǎƛǘŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ƭΩ¦ǎŜǊŎƻƴǘǊƻƭ ŘŜ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜǊǊŜǳǊ ǎǳǊ ŎƘŀǉǳŜ 

page, comme suit : 

try  

        {  

            cont.Create();  

        }  

        catch  ( Exception  err)  

        {  

          BlocErreur1.Visible = true ;  

   BlocErreur1.errConsequence = "Le contact n'a pas pu être créé 

pour la raison suivante :" ;  
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            BlocErreur1.errLigne1 = err.Message;  

      if  (err.InnerException != null ) BlocErreur1.errLigne2 = 

err.InnerException.Messa ge;  

        }  

 

IV. Gestion des contacts 

Les contacts peuvent être gérés de manière indépendante ou intégrée 

au processus de transformation des domaines. 

Un contact représente une entité physique ou morale. Selon le cas et 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ǉǳƛ Ŝƴ ǎŜǊŀ ŦŀƛǘŜΣ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜǎ 

A. Création  

!ǾŜŎ ŎŜǘǘŜ !tLΣ ƭŜǎ ƻōƧŜǘǎ ŘƻƛǾŜƴǘ şǘǊŜ ƛƴǎǘŀƴŎƛŞǎ Ŝǘ ŎƻƳǇƭŞǘŞǎ ŀǾŀƴǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ŎƻƳƳŀƴŘŜǎ 

souhaitées.  Dans le cas de la création, nous avons ce type de code :  

       

try  

        {   

Contact  cont = new Contact ();  

é Autres infos ¨ compl®ter é 

      cont.phone = TelFaxMail1.tel;  

      cont.fax = TelFaxMail1.fax;  

      cont.mail = TelFaxMail1.mail;  

 

            cont.Create();  

        }  

        catch  ( Exception  err)  

        { é} 

 

De nombreux champs sont obligatoires pour que la création se déroule sans erreur. Ils sont précisés, 

selon chaque cas, dans le guide Afnic en annexe. Si un seul des champs indispensable est manquant, 

la création échouera et un meǎǎŀƎŜ ŘΩŜǊǊŜǳǊ Ǿƻǳǎ Ŝƴ ƛƴŦƻǊƳŜǊŀΦ 
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[Ŝǎ ŎƘŀƳǇǎ ƻǇǘƛƻƴƴŜƭǎ ǇŀǊ ŎƻƴǘǊŜ ƴŜ ǎƻƴǘ Ǉŀǎ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜǎΣ Ƴŀƛǎ ǎΩƛƭǎ ǎƻƴǘ ǊŜƴǎŜƛƎƴŞǎΣ ƛƭǎ ǎƻƴǘ ōƛŜƴ 

entendu pris en compte dans le processus de création. 

Sur le site, un UserControl dédié permet de créer rapidement un nouveau contact. Le choix du 

/ƻƴǘǊƻƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ƭΩƛƴǘŞƎǊŜǊ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŦƻǊƳǳƭŀƛǊŜǎ ŘŜ ŎǊŞŀǘƛƻƴκƳƻŘƛŦƛŎŀǘƻƴ ŘŜ ŘƻƳŀƛƴŜ 

sans devoir créer le contact indépendamment. 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘŜ ŎƻƴǘŀŎǘ Ł ŎǊŞŜǊΦ {Ŝƭƻƴ ƭŜ ŎƘƻƛȄΣ ƭΩŞŎǊŀƴ ŀŦŦƛŎƘŜ ƭŜǎ ŎƘŀƳǇǎ 

ǇƻǎǎƛōƭŜǎ Ŝǘ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜǎΦ 5ŀƴǎ ŎŜǘ ŜȄŜƳǇƭŜΣ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘŀŎǘ ǘƛǘǳƭŀƛǊŜ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛŦΦ Le choix peut 

être limité à certains types. 

[Ŝǎ ŎƘŀƳǇǎ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜǎ ōƭƻǉǳŜƴǘ ƭŀ ǾŀƭƛŘŀǘƛƻƴ ǎΩƛƭ ǎƻƴǘ ǾƛŘŜǎ Ŝǘ ƭŜǎ ŦƻǊƳŀǘs sont vérifiés. On notera 

ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘ ƭŜ ŦƻǊƳŀǘ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜ όƛƴǘŜǊƴŀǘƛƻƴƴŀƭύ ŘŜǎ ƴǳƳŞǊƻǎ ŘŜ ǘŞƭŞǇƘƻƴŜΦ {ƛ ŎŜ ŦƻǊƳŀǘ ƴΩŜǎǘ 

pas strictement respecté, le contact ne sera pas créé et la commande renverra une erreur. Un autre 

format très spécifique existe sur les 2 autres types de contacts : le format date. Selon la même 

méthode, le format est indiqué en dessous et vérifié à la validation. Ce format date correspond à la 

syntaxe suivante : yyyy-mm-dd. 

Une fois la commande validée, notre objet « contact » possède de nouveux attributs, dont ses ID. Le 

¦ǎŜǊ/ƻƴǘǊƻƭ ŀŦŦƛŎƘŜ ƭŜ ǎǳŎŎŝǎ ŘŜ ƭΩƻǇŞǊŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭΩL5 ƎŞƴŞǊƛǉǳŜ όǎŀƴǎ ƭŜ ςFRNIC) du contact 

nouvellement créé et copie automatiquement cet ID Řŀƴǎ ƭŜ ŎƘŀƳǇ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ ƭƻǊǎǉǳΩƻƴ 

ƭΩŀǇǇŜƭƭŜ ŘƛǊŜŎǘƳŜƴǘ ŘŜǇǳƛǎ ǳƴŜ ŎǊéation de domaine. 
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B. Modification  

Pour effectuer une modification, il faut créer un nouvel objet Contact avec les nouvelles 

ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΦ /Ŝǘ ƻōƧŜǘ ƛƴŎƻƳǇƭŜǘ ǎŜǊŀ ŎƻƳǇŀǊŞ ŀǾŜŎ ƭŜ ǾŞǊƛǘŀōƭŜ ƻōƧŜǘ ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŞ Ł ƭΩ!ŦƴƛŎ Ŝǘ ƭŜǎ 

données différentes seront modifiées. 

Contact  modifCont = new Contact ();  

      Contact  cont = new Contact ();  

      cont.GetInfos(txtNicHandle.Text);  

 

 é On complete les autres informations que lôon souhaite modifieré 

      modifCont.phone = TelFaxMail1.tel;  

      modifCont.fax = TelFaxMail1.fax;  

      modifCont.mail = TelFaxMail1.mail;  

 

      cont.Update(modifCont);  

La commande Contact.Update() prend en paramètre un nouvel objet Contact simplifié. Cependant, 

de nombreuses informations ne peuvent pas être modiŦƛŞŜǎΦ [ΩŞŎǊŀƴ ǎǳƛǾŀƴǘ ƛƴŘƛǉǳŜ ƭŜǎ ŎƘŀƳǇǎ 

modifiables de la majorité des cas. Consultez le fichier annexe pour savoir quels champs peuvent être 

modifiés. 



Software-Domain | Jonathan Le Guellec 
 

13 

  

C. Visualisation  

[ŀ ŎƻƳƳŀƴŘŜ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǎǳǊ ǳƴ ŎƻƴǘŀŎǘ Ŝǎǘ ǎƛƳǇƭŜ à mettre en 

ǆǳǾǊŜΦ Lƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘΩƛƴǎǘŀƴŎƛŜǊ ǳƴ ƴƻǳǾŜƭ ƻōƧŜǘ contact et de lui appliquer la méthode .GetInfos() avec 

ǎƻƴ L5Φ [Ŝ ŎƻƴǘŀŎǘ ǎŜǊŀ ŎƻƳǇƭŞǘŞ Ŝǘ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ ŀƭƻǊǎ ŘΩŜȄǘǊŀƛǊŜ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘΦ 

Contact  cont = new Contact ();  

cont.GetInfos(NicID);  

{ǳǊ ƭŜ ǎƛǘŜΣ ƭΩensemble des informations disponibles est regroupé sous forme de tableau. Selon le type 

ŘŜ ŎƻƴǘŀŎǘΣ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŀŦŦƛŎƘŞŜǎ ŘƛŦŦŝǊŜƴǘΦ LŎƛΣ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ŎƻƴǘŀŎǘ ǇƘȅǎƛǉǳŜ ǘƛǘǳƭŀƛǊŜΣ ǊŜŎƻƴƴŀƛǎǎŀōƭŜ 

à sa partie Etat civil présente uniquement sur ce type de contact. 

 



Software-Domain | Jonathan Le Guellec 
 

14 

 

 

D. Suppression  

[Ω!CbL/ Ł Ƴƛǎ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ǳƴ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ζ garbage collector » sur les contacts et ne permet pas la 

suppression des contacts via EPP. Les contacts inutilisés (donc liés à aucun autre objet) depuis plus de 

3 mois sont automatiquement supprimés. Plus de détails sont disponibles dans le fichier annexe. 
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V. Gestion des domaines  

A. Généralités  

¦ƴ ŘƻƳŀƛƴŜΣ ŀǳ ǎŜƴǎ ŘŜ ƭΩ9ǇǇΣ Ŝǎǘ ǳƴ ƻōƧŜǘ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎŞ ǇŀǊ ǎƻƴ ƴƻƳΣ ŘƛǾŜǊǎ ŀǘǘǊƛōǳǘǎΣ Ƴŀƛǎ ŀǳǎǎƛ ǎŜǎ 

contacts et ses informations de DNS. Tous ces objets doivent donc être liés. 

[ΩƻōƧŜǘ 5ƻƳŀƛƴ ǇƻǎǎŝŘŜ н ŎƻƴǎǘǊǳŎǘŜǳǊǎ : le premier ne prend aucun paramètre, le second prend le 

ƴƻƳ Ŝƴ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜΦ Lƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴǎǘŀƴŎƛŜǊ ǳƴ ŘƻƳŀƛƴŜ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ƴƻƳƳŞΦ 

B. Test de disponibilité  

Avant de déposer un nouveau nƻƳ ŘŜ ŘƻƳŀƛƴŜΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ǘŜǎǘŜǊ ǎŀ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛǘŞΦ tƻǳǊ ŎŜƭŀΣ ƭΩ!tL 

met à disposition 2 solutions : Un nom de domaine unique ou une liste de noms. 

1. Liste de noms  

hƴ ǇŜǳǘ ŀǾƻƛǊ ōŜǎƻƛƴ ŘŜ ǘŜǎǘŜǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ƴƻƳǎ ŘΩǳƴ ŎƻǳǇΣ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŞǎ ǎƻǳǎ ŦƻǊƳŜ ŘŜ ƭƛǎǘŜΦ La 

méthode statique Domaine .Check(maListe)  ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǘŜǎǘŜǊ ƴƻǎ ƴƻƳǎΣ ǉǳΩƛƭǎ ǎƻƛŜƴǘ ǎƻǳǎ ǳƴŜ 

forme structurée de List<String> ou sous forme de String, séparés par un retour à la ligne. 

[ŀ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ǊŜǘƻǳǊƴŜ ǳƴŜ ƭƛǎǘŜ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ /ƘŜŎƪLƴŦƻΣ ŎƻƴǘŜƴŀƴǘ ŎƘŀŎǳƴ les données du test pour 

chaque nom de domaine testé. 

Le site affiche le résultat sous forme de tableau (GridView). 

 

2. Domaine unique  

[ΩŀǳǘǊŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ Ŝǎǘ ŘŜ ǘŜǎǘŜǊ ǳƴ ŘƻƳŀƛƴŜ ǳƴƛǉǳŜΣ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ƧǳǎǘŜ ŀǾŀƴǘ ǎƻƴ ŘŞǇƾǘΣ ǇƻǳǊ 

confirmation. Le principe reste le même, à quelques différences près. 
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¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ŎŜǘǘŜ ƳŞǘƘƻŘŜ .Check() ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǎǘŀǘƛǉǳŜΣ ŜƭƭŜ ƴŜ ǇŜǳǘ 

şǘǊŜ ŀǇǇŜƭŞŜ ǉǳŜ ŘΩǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ 5ƻƳŀƛƴ ŘŞƧŁ ƛƴǎǘŀƴŎƛŞΣ ŀǾŜŎ ǎƻƴ ƴƻƳ 

renseigné.  La fonction utilise directement la propriété name de 

ƭΩƻōƧŜǘ ƛƴstancié.  

De plus, bien que cette fonction retourne un objet CheckInfo, il rempli aussi le CheckInfo intégré à 

ƴƻǘǊŜ ƛƴǎǘŀƴŎŜ 5ƻƳŀƛƴΦ [Ŝǎ н ƻōƧŜǘǎ όŎŜƭǳƛ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜ Ŝǘ ŎŜƭǳƛ ǊŜǘƻǳǊƴŞύ Şǘŀƴǘ ƭŜǎ ƳşƳŜΣ ƻƴ ǇŜǳǘ 

ǳǘƛƭƛǎŜǊΣ ŀǳ ŎƘƻƛȄΣ ƭΩǳƴ ƻǳ ƭΩŀǳǘǊŜ ǎŜƭƻƴ ƭŀ situation.  

C. Création  

¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭŜ ŘƻƳŀƛƴŜ ŎƻƴŦƛǊƳŞ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜΣ ƻƴ ŎƻƴǘƛƴǳŜ ƭΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘΦ /ŜǘǘŜ ŦƻƛǎΣ ŀŦƛƴ ŘΩŞǾƛǘŜǊ 

ŘΩƻǳōƭƛŜǊ ŘŜǎ paramètres indispensables, la méthode Domaine .Create() attend  tous les 

éléments en paramètres. En cas de succès, la fonction renvoie True. Le cas échéant, elle soulèvera 

directement une erreur. 

Une création de domaine ne demande que quelques éléments : le nom, les id des contacts associés 

et le AuthInfo. 

Sur le site, il est possible de créer les contacts directement sur la page de dépôt du nom de domaine. 

Il suffit de cliquer sur « Créer un nouveau contact » pour déplier un nouveau formulaire. On retrouve 

ŀƭƻǊǎ ƴƻǘǊŜ ¦ǎŜǊ/ƻƴǘǊƻƭ ŘŜ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎƻƴǘŀŎǘΦ ! ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻŎŞŘǳǊŜ ŘŜ ŎǊŞŀǘƛƻƴ Řǳ ŎƻƴǘŀŎǘΣ ƭΩL5 

du nouveau contact crŞŞ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ et le champ correspondant est automatiquement complété. 

Afin de garantir la sécurité du AuthInfo, il est possible de le générer aléatoirement  grâce au bouton 

ǇƭŀŎŞ Ł ŎƻǘŞΦ [ŀ ƎŞƴŞǊŀǘƛƻƴ ŀƭŞŀǘƻƛǊŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜΣ Ƴŀƛǎ ŎƻƴǎŜƛƭƭŞŜ ŎŀǊ Ŝƭƭe renforce la 

sécurité. 

±ŀƭƛŘŜǊ ƭŜ ŦƻǊƳǳƭŀƛǊŜ ǇǊƻǾƻǉǳŜ ƭŜ ŘŞǇƾǘ Řǳ ƴƻƳ ŘŜ ŘƻƳŀƛƴŜΣ ǎŀǳŦ Ŝƴ Ŏŀǎ ŘΩŜǊǊŜǳǊΦ 
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D. Visualisation  

[ΩŞŎǊŀƴ ŘŜ Ǿƛǎǳŀƭƛǎŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ǇǊƻōŀōƭŜƳŜƴǘ ƭŜ Ǉƭǳǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘΣ ƧǳǎǘŜ ŀǇǊŝǎ ŎŜƭǳƛ ŘŜ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴΦ /ΩŜǎǘ Ŝƴ 

effet à partir des informations Řǳ ŘƻƳŀƛƴŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ Ǿŀ ǇƻǳǾƻƛǊ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴǎΦ 

tƻǳǊ ƻōǘŜƴƛǊ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘΩǳƴ ŘƻƳŀƛƴŜ ŘŜ ǎƻƴ ǇƻǊǘŜŦŜǳƛƭƭŜΣ ǎŜǳƭ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ŘƻƳŀƛƴŜ Ŝǎǘ 

nécessaireΣ Ƴŀƛǎ ǇƻǳǊ ƻōǘŜƴƛǊ ƭŜǎ ƛƴŦƻǎ ŘΩǳƴ ŘƻƳŀƛƴŜ ǉǳƛ ƴŜ ƴƻǳǎ ŀǇǇŀǊǘƛŜƴǘ ǇŀǎΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŀǳǎǎƛ ƭŜ 

authInfo associé. 

1. Dans son portefeuille de domaines  

tƻǳǊ ƻōǘŜƴƛǊ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘΩǳƴ ŘƻƳŀƛƴŜ de son portefeuille ŀǾŜŎ ƭΩ!tLΣ ƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŀ ǎȅƴǘŀȄŜ 

suivante :  

Domaine  dom = new Domaine ( Request[ "domaine" ] );  

      dom.LoadInfos();  

[ΩƻōƧŜǘ 5ƻƳŀƛƴŜ ǎŜǊŀ ŀƭƻǊǎ complété par toutes les informations disponibles. 
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Les informations issues de la commande sont assez basiques, cet écran est en fait une succession de 

plusieurs commandes (détail de chaque contact par exemple). 

Les principales fonctions de cet écran sont accessibles en haut, par les icônes, ou par le menu à 

gauche. Celui-Ŏƛ ǎΩŀŘŀǇǘŜ ǎŜƭƻƴ ƭŜ ŘƻƳŀƛƴŜ όƛƭ Ŝǎǘ ǊŀǇǇŜƭŞ Řŀƴǎ ƭŜ ƳŜƴǳύΦ 

Les fonctions secondaires sont accessibles directement sur la page. En voila le détail. 
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La liste des statuts du domaine est ŀŦŦƛŎƘŞŜΣ Ƴŀƛǎ ƴΩŞǘŀƴǘ Ǉŀǎ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ǘǊŝǎ ŎƭŀƛǊŜΣ ǳƴ ǇƻǇ-up plus 

ŜȄǇƭƛŎƛǘŜ Ŝǎǘ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜ Ŝƴ Ŏƭƛǉǳŀƴǘ ǎǳǊ ƭΩƛŎƾƴŜ. 

 

Dans le cas présenté ci contre, une demande de transfert a 

été effectuée. Un message a déjà été reçu et lu dans la 

ƳŜǎǎŀƎŜǊƛŜΣ Ƴŀƛǎ ƭΩƛƴŦormation reste visible sur cet écran :  

[Ŝ ǇŀƴƴŜŀǳ ǊƻǳƎŜ Ŝǘ ǎŜǎ ōƻǳǘƻƴǎ ƴΩŀǇǇŀǊŀƛǎǎŜƴǘ v¦9 Řŀƴǎ ŎŜ ŎŀǎΣ ŀŦƛƴ ŘŜ ŎƻƴŦƛǊƳŜǊ ƻǳ ǊŜǇƻǳǎǎŜǊ ƭŀ 

demande de transfert. bƻǘŜȊ ǉǳΩƻƴ ƴŜ ǇŜǳǘ Ǉŀǎ ǾǊŀƛƳŜƴǘ ƭΩŀƴƴǳƭŜǊΣ wŜŦǳǎŜǊ ƭŀ ŘŜƳŀƴŘŜ ƴŜ Ŧŀƛǘ ǉǳŜ 

ǊŜǇƻǳǎǎŜǊ ƭΩŞŎƘŞŀƴŎŜΦ Ces boutons envoient les commandes adéquates au serveur EPP.  

Syntaxe commande Approve (Reject identique, changer TransfertOperation) :  

Domaine  dom = new Domaine (lblDomaine.Text);  

  dom.TransferResponse( Domaine . TransferOperation .approve, 

lblAuthInfo.Text);  

Il est possible de réduire ce panneau en cliquant sur la petite icône fléchée vers le haut visible sur 

ƭΩƛƳŀƎŜΦ 

Au niveau du AuthInfo, 2 fonctions sont accessibles. La première consiste à modifier ce code. En 

cliquant sur Modifier, un nouveau panneau apparait juste en dessous et permet de modifier le code. 

Lƭ Ŝǎǘ ƳşƳŜ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŀ ƎŞƴŞǊŀǘƛƻƴ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜ ŘŜ ƭΩ!ǳǘƘLƴŦƻ, selon le même principe que 

pour la création du domaine.  

 

La seconde fonction permet de transmettre ce code par mail. Un pop-ǳǇ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜΣ ŀǾŜŎ ǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ 

pré-ǊŜƳǇƭƛΣ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ǉǳŀƴŘ ƳşƳŜ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ŀǳ ōŜǎƻƛƴΦ tƻǳǊ ƭŜǎ ŘŜǎǘƛƴŀǘŀƛǊŜǎΣ ƻƴ ǇŜǳǘ 

cocher les contacts du domaine ou ajouter une autre adresse destinataire. Une petite icône à coté du 

bouton indiqueǊŀ ƭŀ ǊŞǳǎǎƛǘŜ ƻǳ ƴƻƴ ŘŜ ƭΩŜƴǾƻƛ Řǳ ƳŀƛƭΦ 
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Pour changer un contact (administratif ou technique), il faut cliquer sur « Remplacer ». Un panneau 

ǎŜ ŘŞǇƭƛŜ Ŝƴ ŘŜǎǎƻǳǎΦ aşƳŜ ǇǊƛƴŎƛǇŜ ǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ Řǳ ŘƻƳŀƛƴŜΦ ! ƭŀ ŦƛƴΣ ƭΩƛŘ Ŝǎǘ ŎƻǇƛŞ dans le 

ŎƘŀƳǇ Ŝǘ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜǊΦ {ƛ ƻƴ Ŏƻƴƴŀƛǘ ƭΩƛŘ ŀǾŀƴǘΣ ƻƴ ƭŜ ǊŜƴǘǊŜ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ Ŝǘ ƻƴ ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜΦ 

[ΩŞŘƛǘƛƻƴ ŎƻƴǎƛǎǘŜ Ł ƳƻŘƛŦƛŜǊ ŜǎǎŜƴǘƛŜƭƭŜƳŜƴǘ ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ ǇƻǎǘŀƭŜ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘŀŎǘΦ /ƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ 9ŘƛǘŜǊ 

ǊŜŘƛǊƛƎŜ ǾŜǊǎ ƭŀ ǇŀƎŜ ŘΩŞŘƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘŀŎǘΦ 



Software-Domain | Jonathan Le Guellec 
 

21 

EƴŦƛƴΣ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ ƴΩȅ ŀ ŀǳŎǳƴ ŎƻƴǘŀŎǘΣ ŎΩŜǎǘ ƭŜ Ƴƻǘ !ƧƻǳǘŜǊ ǉǳƛ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜΦ LŘŜƳ ǉǳŜ wŜƳǇƭŀŎŜǊΦ 

 

Autre fonction, la publication DNS dans le Whois. Cette option est modifiable directement ici, et la 

commande est prise en compte dès le changement de la valeur dans la liste. 

Les fonctions principales sont détaillées plus loin. 

 Configuration Technique (DNS) 

  Suppression 

 Restauration 

 Demande de transmission volontaire 

 Demande de transmission forcée 

 Obtenir le détail de la transmission en cours 

 

 

2. Hors portefeuille de domaines ɀ Avec AuthInfo  

Lƭ Ŝǎǘ ŀǳǎǎƛ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ Řes informations succinctes ŘΩǳƴ ŘƻƳŀƛƴŜ ne faisant pas partie de son 

portefeuillŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇƻǎǎŝŘŜ ƭŜ !ǳǘƘLƴŦƻ ŀǎǎƻŎƛŞΦ ¦ǘƛƭƛǎŜǊ ŎŜǘǘŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ƭƛƳƛǘŜ ŦƻǊǘŜƳŜƴǘ ƭŜǎ 

informations ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ Ł ƭΩŀǳǘǊŜ ƳŞǘƘƻŘŜ όhƴ ŀ ōƛŜƴ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ƭŜǎ ƛƴŦƻǎ ŘƻƳŀƛƴŜǎΣ 

mais pas sur leurs contacts). Bien que cette méthode fonctionne aussi pour un objet de son 

portefeuille, il vaut mieux dans ce cas utiliser la méthode citée précédemment. 

Le code de cette méthode est tout aussi simple à utiliser avec la fonction .LoadInfoOutsideDomain() :  

      Domaine  dom = new Domaine (Request[ "domaine" ]);  

      dom.LoadInfoOutsideDomain(Request[ "code" ]);  

[ΩƻōƧŜǘ 5ƻƳŀƛƴŜ ǎŜǊŀ ŀƭƻǊǎ ŎƻƳǇƭŞǘŞ ǇŀǊ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜs informations disponibles. Attention, les objets 

contacts ne seront pas complétés, seul leurs ID seront disponibles. 

[ΩŞŎǊŀƴ ƳƻƴǘǊŜ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ŎƻƳƳŀƴŘŜ ǎǳǊ ƭŜ ǎƛǘŜ Ŝǘ ƭŜǎ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎΦ 
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E. Configuration technique (DNS)  

Après ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƴƻƳ ŘŜ ŘƻƳŀƛƴŜΣ ƛƭ Ŝǎǘ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ǎŀ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜΦ [ΩŀǇƛ 

gère les entrées DNS sous forme de liste.  

La propriété « ns » contient une liste de tous les 

objets NameServer, contenant eux même les 

champs serverName, ipv4 et ipv6. 

 

Pour la modifier, on utilise .EditNs() avec la nouvelle 

liste de NameServer à utiliser. 
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List <NameServer > liste = new List <NameServer >();  

if  (! string .IsNullOrEmpty(txtNom1.Text)) liste.Add( new 

NameServer (txtNom1.Text, txtIp41.Text, txtIp61.Text));  

if  (! string .IsNullOrEmpty(txtNom2.Text)) liste.Add( new 

NameServer (txtNom2.Text, txtIp42.Text, txtIp62.Text));  

if  (! string .IsNullOrEmpty(txtNom3.Text)) liste.Add( new 

NameServer (txtNom3.Text, txtIp43.Text, txtIp63.Text));  

if  (! string .IsNullOrEmpty(txtNom4.Text)) liste.Add( new 

NameServer (txtNom4.Text, txtIp44.Text, txtIp64.Text));  

if  (! string .IsNullOrEmpty(txtNom5.Text)) liste.Add( new 

NameServer (txtNom5.Text, txtIp45.Text, txtIp65.Text));  

if  (! string .IsNullOrEmpty(txtNom6.Text)) liste.Add( new 

NameServer (txtNom6.Text, txtIp46.Text, txtIp66.Text));  

 

Domaine  dom = new Domaine (lblDomaine.Text);  

dom.EditNs(liste);  

Sur le site, cette modification se présente comme suit : 

 

F. Suppression  

{ǳǇǇǊƛƳŜǊ ǳƴ ŘƻƳŀƛƴŜ ǊŜǾƛŜƴǘ Ł ƭŜ ǊŜǘƛǊŜǊ ŘŜ ƭΩLƴǘŜǊƴŜǘΦ La commande est très simple, il suffit 

ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ Φ5ŜƭŜǘŜόύ ǎǳǊ ƭŜ ŘƻƳŀƛƴŜ ŎƻƴŎŜǊƴŞΦ 

Syntaxe :  

Domaine  dom = new Domaine (txtDomain.Text);  

bool  valid = dom.Delete();  

 


